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◆◆◆ 開発者 ◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆ 

西海枝 昌彦（さいかいし まさひこ） 

本体の棋力は１級。年がら年中将棋のことを考えていたら、いつのまにやら棋力ＵＰ！！ 

Selene とのテスト対局で「そういえば、ここ 30 局くらい桂香を自ら動かしてない」なん

ていう頃もありましたが、動いてます！たまに動いてます！（すみません。勉強します） 

 

普段は金融系システムのシステムエンジニアとして働いています。 

金融アプリケーションでは探索とか評価値とか飛車とか囲いとかはありませんので、コン

ピュータ将棋で得た知識を駆使してどうこう。ということはありません。囲えばいいのに。 

 

コンピュータ将棋を通じて、様々なことを学ばせて（遊ばせて）貰いました。 

これからも、じわじわと続けていきますのでよろしくお願い致します。 

 

 

 

 



◆◆◆ Selene ◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆ 

読み方は「せれね」。 

Selene はアプローチが異なる複数種類を並列的に、というか気が向いた順に開発をすすめ

ているのですが、今回はこちらで参加します。 

○○○ 盤面評価 ○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○ 

駒割りと、駒と駒との位置関係のみ。 

以下の手順で機械学習を行っています。 

１． プロ棋士の棋譜約５万局により機械学習。 

２． 歴代名人＋レーティング上位１０名の棋譜で追加学習。 

３． １手３秒の思考時間で自己対局を行い、強化学習。 

 

○○○ 定跡 ○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○ 

プロ棋士の棋譜、floodgate の棋譜、自己対局の棋譜を元に、勝率優先で定跡を選択してい

ます。 

 

 

 

 


