
JH  PR 文書 大山榮一 

特徴 

メイン部分は Haskell で実装し、評価関数は、やね

うら王の作者さんのところで配布されている棋譜と、

Floodgate の年間棋譜からランダムフォレストで学習

したものに詰めチェックを追加。このままだと全然

弱いので、現在なるべく入玉をするように改造中(で

もまだ方針が決まってない)。ライブラリは使ってい

ません。 

目標 

入玉で 1 勝が目標です。 


