
第 5回将棋電王トーナメント ツツカナ PR文書

1 概要

ツツカナが技術的に他のプログラムと大きく異なる点は以下の 2点です．

• 指し手を読む深さの調整に独自の機械学習 [1]を用いていること．(一般的に使用されている LMR[2]，

実現確率探索 [3]とは異なる)

• データ構造に Kindergarten Bitboards[4]を用いていること．
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